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	Produktionsbyggnader

	Small indigo plant
	Liten indigofabrik

	Indigo plant
	Indigofabrik

	Small sugar mill
	Litet sockerbruk

	Sugar mill
	Sockerbruk

	Tobacco storage
	Tobakslager

	Coffee roaster
	Kafferosteri

	Små lila byggnader

	Small market

+ 1 doubloon with sale (trader phase)
	Liten marknad

+1 dublon vid försäljning (handelsmannen)

	Large market

+2 doubloons with sale (trader phase)
	Stor marknad

+2 dubloner vid försäljning (handelsmannen)

	Hacienda

+1 plantation from supply (settler phase)
	Hacienda

+1 plantage från förrådet (nybyggaren)

	Construction hut

Quarry instead of plantation (settler phase)
	Barack

Stenbrott i stället för plantage (nybyggaren)

	Small warehouse

Store 1 kind of goods (captain phase)
	Litet magasin

Lagra 1 sorts vara (kaptenen)

	Large warehouse

Store 2 kinds of goods (captain phase)
	Stort magasin

Lagra 2 sorters varor (kaptenen)

	Hospice

+1 colonist for settling (settler phase)
	Härbärge

+1 kolonist från förrådet på ny ö-bricka (nybyggaren)

	Office

Sell same kind of goods (trader phase)
	Kontor

Sälj samma sorts vara (handelsmannen)

	Factory

+0/1/2/3/5 doubloons with production

(craftsman phase)
	Fabrik

+0/1/2/3/5 dubloner vid produktion (arbetaren)

	University

+1 colonist for building (builder phase)
	Universitet

+1 kolonist från förrådet på ny byggnad (byggmästaren)

	Harbour

+1 victory point per delivery (captain phase)
	Hamn

+1 AP per pålastning (kaptenen)

	Wharf

Your own ship (captain phase)
	Lastkaj

Ett eget skepp (kaptenen)

	Stora lila byggnader

	Guild hall

2 victory points for each large building

1 victory point for each small building

(game end)
	Gillesal

2 AP för varje stor produktionsbyggnad

1 AP för varje liten produktionsbyggnad

(spelets slut)

	Residence

4 VP for ≤ 9

5 VP for 10

6 VP for 11

7 VP for 12

occupied island spaces (game end)
	Residens

4 AP för ≤ 9

5 AP för 10

6 AP för 11

7 AP för 12

upptagna ö-rutor (spelets slut)

	Fortress

1 victory point for every 3 colonists (game end)
	Fästning

1 AP för var 3:e kolonist (spelets slut)

	Customs house

1 victory point for every 4 victory point chips

(game end)
	Tullhus

1 AP för var 4:e AP i AP-markörer (spelets slut)

	City hall

1 victory point for each violet building (game end)
	Rådhus

1 AP för varje lila byggnad (spelets slut)


	Små lila expansionsbyggnader

	Aqueduct

+1 good with sugar mill or indigo plant

(craftsman phase)
	Akvedukt

+1 vara för indigofabrik och sockerbruk (arbetaren)

	Forest house

Forest as plantation. 2 forests: -1 doubloon with building (settler/builder phase)
	Skogvaktarstuga

Skog istället för plantage (nybyggaren)

Byggkostnad -1 per 2 skogar (byggmästaren)

	Black market

-1 doubloon for each 1 VP, good, colonist

(builder phase)
	Svart marknad

Byggkostnad -1 per AP, vara och kolonist (byggmästaren)

	Storehouse

Store 3 of any kinds of goods (captain phase)
	Förrådshus

Lagra 3 valfria varor (kaptenen)

	Guesthouse

Move guests (all phases)
	Värdshus

Flytta gäst (alla yrken)

	Trading post

Your own trading house (trader phase)
	Handelsstation

Ett eget handelshus (handelsmannen)

	Church

+0/1/1/2 VP with building (builder phase)
	Kyrka

+0/1/1/2 AP för ny byggnad (byggmästaren)

	Small wharf

Your own ship, +1 VP for each 2 goods

(captain phase)
	Liten lastkaj

Ett eget skepp, 1 AP per 2 varor (kaptenen)

	Lighthouse

+1 doubloon per shipment and per captain

(captain phase)
	Fyr

1 dublon per pålastning, 1 extra till kaptenen

(kaptenen)

	Specialty factory

#-1 doubloon with production of same goods

(craftsman phase)
	Specialiserad fabrik

1 dublon mindre än antalet producerade likadana varor (arbetaren)

	Library

Double each privilege (all phases)
	Bibliotek

Förmånen dubblas (alla yrken)

	Union hall

Before shipping: +1 VP for each 2 same goods

(captain phase)
	Fackföreningslokal

Före pålastning: +1 AP per 2 likadana varor (kaptenen)

	Stora lila expansionsbyggnader

	Statue

No further function

(game end)
	Staty

Ingen funktion

(spelets slut)

	Cloister

+1/3/6/10 VP for 1/2/3/4 sets of 3 same plantations

(game end)
	Kloster

+1/3/6/10 VP för 1/2/3/4 uppsättningar av 3 likadana plantager (spelets slut)
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